
OPERATOR’S MANUAL 


POWER SUPPLY 

DC + 5V. . • 5A 
- 5V. . • 1A 
+12V. ..1A - 

MONITOR 

HORIZONTAL SCREEN 

GAME STYLE 

1-PLAYER - 4 -PLAYER 



TV-TUNING GmbH 

Postfach 650 426 
Poppenbutteler Bogen 44 
2000 Hamburg 65 - GERMANY 
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ACHTUNG : 


Es gibt 2 Arten, den Schwierigkeitsgrad 
einzustellen. 


* 


t 


1. DIFFICULTY - nur wirksam bei 1 Player Spiel gegen Computer 

2. SPIELZEIT - einstellbare Spieldauer 
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Einstellungen der GehMusearten: 

A) Norma les GehSuse mit Doppelpult ( Coin 1 (2) ) 

B) 2X 2P GehSuse: Zwei GehSuse mit Doppelpult miteinander verbunden. 

(1. GehSuse mit PCB ftir Spieler 1 + 2) 

(2. GehSuse ohne PCB flir Spieler 3+4) 

Die Verbindung der Bedienpulte sollte mit separates! Kabelbaum 
erfolgen. 

Monitor- und Lautsprecherverbindung muS direkt parallel auf den 
JAMMA-Anschluli gelegt werden. 

C) 4-spieler-GehSuse nit VIER EINZELNEN MUnzeinwUrfen (je Spieler). 


D) 4-Spieler-GehSuse mit ZWEI mONZEINWORFEN (fiir alle Spieler). 

































































































































































































